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SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

yZaprojektowanie i wykonanie strefy
eksploracyjno-edukacyjnej dla dzieci
zlokalizowanej na wystawie Rzeka wraz z
zaaranzowaniem przestrzeni
wystawienniczej”

CZESC | - WYMAGANIA OGOLNE

Podstawowe informacje na temat przeznaczenia i umiejscowienia przestrzeni
eksploracyjno-edukacyjnej na wystawie ,,Rzeka” oraz opis przedmiotu zamdwienia:

Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy jest samorzgdowg instytucjg kultury prowadzong przez gmine
Miasta Torun. Miesci sie w zabytkowe] czesci tzw. Miynéw Richtera pochodzacych
z lat 40. XX w. Budynek sktada sie z dwdch czesci — dawnego miyna i siloséw zbozowych
o wysokosci odpowiednio 8 i 10 kondygnacji, gdzie CNMW zajmuje odpowiednio 6 i 7 kondygnacji.
Pozostate dwie kondygnacje budynku mtyna, w ktdrym zlokalizowane sg ekspozycje, zostaty
przeznaczone na potrzeby innej instytucji. Lokalizacja Centrum w Toruniu w zabytkowych budynkach
determinuje charakter prezentowanych w nim wystaw statych: ,,0 Obrotach”, ,Rzeka”, ,,...to takie
proste!”, ,Idee”.

W ramach przedmiotu zamdwienia Wykonawca ma zaprojektowaé, wykona¢, dostarczy¢ oraz
zamontowac¢ na powierzchni wystawienniczej w siedzibie Zamawiajgcego strefe eksploracyjno-
edukacyjng, sktadajacg sie z modelu pokfadu statku oraz z umieszczonych na nim oraz w jego
bezposrednim sgsiedztwie czternastoma punktami zabawy, wraz z odpowiednimi elementami
aranzacyjnymi oraz infografikami. Strefa umiejscowiona zostanie na drugiej kondygnacji budynku
zagospodarowanej obok wystawy statej ,Rzeka”, w miejscu wskazanym przez Zamawiajagcego w
dalszej czesci dokumentu.

1. Informacje podstawowe
1.1. Odbiorcy

Strefa skierowana jest w szczegdlnosci do rodzin z dzie¢mi w wieku od 2 do 7 lat oraz do grup
przedszkolnych i wczesnoszkolnych. Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy jest odwiedzane jednak
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przez osoby w kazdym wieku i one rowniez mogg by¢ potencjalnymi uzytkownikami strefy. Kazdego
dnia Centrum odwiedzane moze by¢ nawet przez 900 zwiedzajgcych. Dzieci do 13 roku zycia
przebywajg na terenie Centrum pod opieka dorostych, za$ grupy zorganizowane wytgcznie z
opiekunami.

1.2. Motyw przewodni strefy

Strefa eksploracyjno-edukacyjna wykorzystywaé bedzie motywy marynistyczne, a dokfadniej, oparta
bedzie o motyw statku stylizowanego na statek morskich piratéw. Na poktadzie statku, w specjalnie
zaaranzowanych w tym celu jego fragmentach, jak réwniez w bezposrednim otoczeniu statku,
umieszczone zostang tzw. ,punkty zabawy”, w ktérych dzieci bedg miaty mozliwosé wykonywania
zadan intelektualnych, twérczych i manualnych.

1.3. Cel

Gtéwnym celem jest rozwijanie u dzieci, do ktérych adresowana jest strefa, naturalnych zdolnosci

pojawiajacych sie w ich wieku, tj.:

a) zdolnosci manualnych oraz koordynacji ruchowej,

b) umiejetnosci wspodtpracy z innymi dzieémi, a w szczegdlnosci wykorzystywania zdolnosci
interpersonalnych oraz pracy w grupie z podziatem na role,

c) zdolnosci obserwowania oraz przewidywania mozliwych konsekwencji wynikajgcych z dziatan
zaréwno indywidualnych, jak i grupowych,

d) zdolnosci logicznego myslenia oraz rozumienia zwigzkéw przyczynowo — skutkowych,

e) rozbudzanie wyobrazni oraz kreatywnosci,

f) rozwijanie obszaréw percepcji oraz ich kombinacji typu: oko-reka, oko-stuch.

1.4. Usytuowanie

Strefa bedzie na state zlokalizowana w budynku Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy w dawnych
Mtynach Richtera, na 2 kondygnacji budynku, w przestrzeni wystawy , Rzeka”. Obszar wystawy, w
ktorym ma by¢ zamontowana strefa, zostat zaznaczony na rysunku znajdujacym sie w zatgczniku nr 1
do niniejszego dokumentu, zawierajagcym rzut z géry przestrzeni wystawy ,,Rzeka”. Dodatkowo, strefa
powinna by¢ zorientowana zgodnie z wytycznymi zawartymi w tym zatgczniku.

1.5. Elementy strefy

W skfad strefy wejdzie model statku wraz z zaaranzowanymi odpowiednio punktami zabawy.
Aranzacje catej strefy dopetnia¢ bedg dodatkowo wkomponowane w strefe grafiki oraz rekwizyty o
tematyce marynistyczne;j.

1.5.1. Statek

Model statku wykonany ma by¢ w formie podestu z drewnianych desek, w formie podestu w
ksztatcie przypominajgcym poktad statku. Wysokosé minimalna poktadu, to 50cm nad poziomem
podtogi, a maksymalna to 80 cm. Boki statku réwniez majg by¢é wykonane z drewnianych desek i
ksztattem powinny przypominac burty statku. Na poktadzie statku, wzdtuz jego burt, w miejscach
tego wymagajacych, zamontowane majg by¢ barierki zabezpieczajace o minimalnej wysokosci 80cm,
uniemozliwiajgce wypadniecie poza podest. Wejscie na poktad statku ma by¢ mozliwe z obu jego
stron, w dwdch miejscach znajdujacych sie naprzeciw siebie. Miejsca te zostaty zaznaczone na
rysunku znajdujgcym sie w zataczniku nr 1 do niniejszego dokumentu. Wykonawca zamontuje w tych
miejscach dwa pochyte podejscia, umozliwiajgce wejscie na poktad statku z poziomu podtogi
przestrzeni wystawienniczej. Dodatkowo, w czesci tylnej poktadu Wykonawca zamontuje pochyty,
wydtuzony podjazd, umozliwiajgcy przetransportowanie na poktad przez osobe trzecig osoby na
wozku inwalidzkim Na poktadzie statku oraz w bezposrednim otoczeniu poza poktadem
zamontowane majg by¢ punkty zabawy.

e Zamawiajgcy wymaga od Wykonawcy dopasowania rozmiaréw podestu tak, aby zmiescity sie
na nim wszystkie punkty zabawy, przy jednoczesnym zachowaniu wszystkich niezbednych
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zasad bezpieczedstwa. Zamawiajgcy wymaga réwniez, aby Wykonawca maksymalnie
wykorzystat obszar przeznaczony na instalacje strefy, ktéry zostat zaznaczony na rysunku
znajdujgcym sie w zataczniku nr 1 do niniejszego dokumentu. Kondygnacja na ktérej znajduje
sie wystawa ,,Rzeka” oraz ma znalez¢ sie projektowana strefa, jest kondygnacja o wysokosci
6,3m od podtogi do sufitu. Zamawiajacy wymaga, aby Wykonawca projektujagc wymiary
statku uwzglednit dostepng wysokos¢ kondygnacji poprzez wykonanie odpowiednio
wysokiego masztu, umieszczenie na olinowaniu elementéw punktéw zabawy itd.

Punkty zabawy

Punkty zabawy to wydzielone oraz odpowiednio zaaranzowane miejsca na poktadzie statku oraz w
jego bezposrednim otoczeniu, w ktdérych dzieci bedg miaty do wykonania okreslone zadania i/lub
czynnosci. Wykonawca zainstaluje w strefie 14 takich punktéw. Skorzystanie z kazdego z punktéw
zabawy wymaga od dzieci zaangazowania ruchowego i zmystowego lub ruchowego i intelektualnego.
Cztery punkty zabawy majg by¢ zainstalowane na $ciankach zamontowanych wzdtuz burt statku.
Pozostate punkty zabawy majg by¢ zlokalizowane w Srodkowe]j czesci poktadu statku oraz w jego
bezposrednim otoczeniu.

1.5.2.1. Proponowane rozmieszczenie punktow zabawy oraz elementdéw aranzacyjnych w strefie
Zamawiajgcy wymaga, aby zorientowanie statku odpowiadato rysunkowi znajdujagcemu sie w
zataczniku nr 1 do niniejszego dokumentu. Zamawiajgcy proponuje nastepujgce rozmieszczenie
punktow zabawy opisanych szczegétowo w Il niniejszego dokumentu:

Punkt zabawy , Mostek kapitanski” umieszczony powinien by¢é w przedniej czesci kadtuba
poktadu statku, zas punkt zabawy ,Korytarz poktadowy” powinien by¢ umieszczony w tylnej
czesci rufy poktadu.

Punkty zabawy zaprojektowane w formie $cianek, tj. ,Grajgce rury”, ,Korbki i paski”, ,, Wzorki
z kolorowych pitek” oraz ,Zdjecia” powinny by¢ rozmieszczone na poktadzie statku wzdtuz
jego burt, po dwie scianki z obu stron. Umieszczone na Sciankach elementy przeznaczone do
zabawy powinny by¢ zainstalowane na stronach scianek zwréconych do wnetrza poktadu, zas
ich aranzacja powinna by¢ odpowiednia dla danego punktu zabawy. Strony scianek zwrécone
na zewnatrz statku powinny by¢ zaaranzowana w sposob jednolity, przypominajacy
fragmenty nadbuddwki okretowej, czyli posiadac np. wizerunki okien..

Dodatkowo, zewnetrzna strona punktu zabawy ,Zdjecia” powinna w swojej aranzacji
zawiera¢ wizerunki np. bohatera strefy, majtka okretowego oraz dowolnej postaci
przebywajacej na statku (np.: pasazerki).

Punkty zabawy ,Stanowisko nawigatora”, , Dzwonki”, ,,Bandera na maszt” oraz ,Sitownia
poktadowa” powinny by¢ umieszczone w Srodkowej czesci poktadu, zgodnie z propozycja
znajdujacg sie schematem zaznaczonym na rysunku znajdujgcym sie w zatgczniku nr 1 do
niniejszego dokumentu.

Zestawy telefondw akustycznych wchodzacych w sktad punktu zabawy , Telefon akustyczny”
powinny faczy¢é ze sobg odpowiednie pary sScianek znajdujgce sie naprzeciw siebie oraz
mostek kapitanski z korytarzem poktadowym.

Punkty zabawy ,Zakrecona zabawa” oraz , Wbij kotek” Wykonawca umiesci po zewnetrznej
stronie burt, w poblizu dziobu statku, po jego obu stronach. Punkty zabawy mogg by¢
umieszczone na tablicach zamontowanych do zewnetrznej czesci burt.

Punkt zabawy ,List w butelce” Wykonawca zainstaluje na $ciance na zewnatrz statku w
obrebie strefy. Szczegdty usytuowania Wykonawca zaproponuje na etapie tworzenia
projektu.

Dodatkowo:

Elementy punktow zabawy znajdujgce sie na tablicach i $ciankach powinny by¢ umieszczone
na wysokosci umozliwiajgcej korzystanie z nich przez dzieci w wieku 2 — 7 lat.
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e Zamawiajgcy wymaga, aby Scianki mocowane byty do poktadu w sposéb umozliwiajgcy ich
sprawny montaz oraz demontaz w celu konserwacji lub wymiany.

e Zamawiajgcy zwraca uwage, aby wszystkie punkty zabawy byty zamontowane w sposéb nie
zagrazajacy zdrowiu zwiedzajgcych, z zachowaniem wszystkich zasad bezpieczenstwa.

e Elementy punktéw zabawy muszg pozostac¢ sprawne mimo codziennego, wielokrotnego oraz
masowego uzytku.

e Wszystkie punkty zabawy powinny zostac zaprojektowane tak, aby dzieci nie miaty problemu
ze zrozumieniem sposobu ich uzytkowania (powinny byc¢ intuicyjne
w uzytkowaniu). Jednoczesnie punkty zabawy muszg by¢ przygotowane tak, aby swym
wyglgdem przyciggaty uwage dzieci.

1.5.3. Aranzacja strefy oraz koncepcja wzornicza
1.5.3.1. Grafiki

e W punktach zabawy wymagajacych wiekszego zaangazowania intelektualnego Zamawiajacy
wymaga, aby Wykonawca umiescit stosowne komunikaty w postaci infografik objasniajgcych
sposéb, w jaki nalezy skorzysta¢ z punktu zabawy. Infografiki powinny by¢ wykonane w
formie przypominajacej np.: mapy skarbéw. Tresé infografik powinna by¢ wyrazona w formie
obrazkowej, bez uzycia tekstu, w sposdb zrozumiaty dla oséb postugujgcych sie réznymi
jezykami. Dodatkowo, Wykonawca przekaze Zamawiajgcemu elektroniczng wersje infografik
przygotowang do druku oraz w wersji edytowalnej, umozliwiajgcej modyfikacje ich tresci.

o Wykonawca zaproponuje nazwe statku oraz bohatera strefy, np.: kapitana okretu, ktérego
wizerunki, po konsultacji z Zamawiajacym, umiesci w réznych miejscach strefy. Na burcie, w
miejscy widocznym dla uzytkownikéw, statku powinien by¢ zamieszczony napis zawierajacy
nazwe statku, w taki sposéb by byta ona widoczna dla uzytkownikéw. Ponadto, Wykonawca
dostarczy Zamawiajagcemu wizerunki bohatera w postaci naklejek oraz w wersji
elektronicznej przygotowanej do druku i wersji edytowalnej, jako plik wektorowy w
formatach *.cdr, *.ai lub *.png. Zamawiajgcy wymaga, aby naklejki mozna byto w prosty
sposéb wymieniac, bez pozostawiania sladow na powierzchni statku.

e Wykonawca wkomponuje w elementy strefy dodatkowe grafiki (wizerunki, zdjecia itp.),
pasujagce do motywu przewodniego, np.: morskie stwory, postacie marynarzy, wizerunki
bohateréw zwigzanych z morskimi opowiesciami.

1.5.3.2. Dodatkowe elementy aranzacyjne

e Zamawiajacy wymaga, aby w srodkowej czesci poktadu w poblizu ,Mostka kapitariskiego”
zamontowano element aranzacyjny przypominajgcy bocianie gniazdo. Element ten powinien
by¢ zamontowany na maszcie o wysokosci min. 4m i powinien by¢ zaaranzowany w taki
sposéb, aby wizualnie pasowat do pozostatych elementédw aranzacji umieszczonych na tej
wysokosci.

e Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca jako dodatkowych elementéw aranzacyjnych,
wkomponowanych w elementy strefy, uzyt m. in. sieci rybackich, marynarskich lin, kot
ratunkowych itp.

e Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca zaproponowat regulamin strefy, ktory moze by¢
zamontowany np.: na stojaku. Regulamin powinien by¢ umieszczony poza statkiem, w
poblizu wejscia do strefy.

1.5.3.3. Koncepcja wzornicza i kolorystyka

Kolorystyka i wzornictwo wszystkich elementéw strefy tj. poktadu statku oraz punktéw zabawy
powinna by¢ dopasowana do motywu przewodniego. Koncepcja wzornicza powinna by¢
konsekwentnie stosowana w catej strefie i obejmowac: punkty zabawy, poktad, infografiki,
dodatkowe elementy aranzacyjne oraz zaproponowany wizerunek bohatera strefy. W zwigzku z tym
Zamawiajgcy wymaga, aby aranzacja wystawy, w tym kolorystyka:
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byta spdjna, a kolory konsekwentnie uzywane w catej strefie;

zawierata motywy zwigzane z tematyka strefy, np.: wizerunki kotwic, két ratunkowych itp.;
paleta barw wykorzystana we wzornictwie oraz aranzacji poszczegdlnych fragmentow strefy
powinna tworzy¢ harmonijna kolorystyczng catos¢ z paletg barw uzytg w aranzacji wystawy
,Rzeka”. Zamawiajagcy wymaga jednoczesnie, aby kolorystyka wyrdzniata sie na tle
kolorystyki otoczenia i przyciggata uwage zwiedzajacych. Paleta barw zastosowana w
przestrzeni wystawy ,Rzeka” zawarta jest w zatgczniku nr 1 do niniejszego dokumentu.
Zdjecia wystawy ,,Rzeka” dostepne sg pod ponizszymi linkami:
http://mlynwiedzy.org.pl/wystawa-stala-rzeka/
https://www.facebook.com/MlynWiedzy/photos/a.391657754242883.91051.187555031319
824/1218212264920757/?type=3&theater
https://www.facebook.com/MlynWiedzy/photos/a.391657754242883.91051.187555031319
824/1218211851587465/?type=3&theater
https://www.facebook.com/MlynWiedzy/photos/a.391657754242883.91051.187555031319
824/946384175436902/?type=3&theater

1.6 Wymagania dotyczace zastosowanych materiatéw

1.6.1

1.6.2

1.6.3

Zamawiajgcy wymaga, aby elementy strefy zbudowane byty z materiatéw naturalnych, tatwo
dostepnych na rynku, nie wymagajacych dodatkowej, specyficznej obrobki, jak rowniez z
gotowych elementdw, ktdre same w sobie stanowig gotowy, dostepny na rynku produkt.
Zamawiajgcy wymaga, aby elementy punktéw zabawy oraz zabudowy wykonane byty z
materiatdw trwatych i bezpiecznych, np.: drewno, sklejka, lekkie geste pianki, rury PVC,
grube liny, sztuczne trawy, rdéinego rodzaju miekkie siatki, kamienie, réznego typu
wyktadziny i oktadziny.

Projektant powinien réwniez uwzglednié, iz przewidywana liczba osdb korzystajacych w ciggu
roku z wystawy wynosi¢ moze ok. 100 000.

1.7 Wymagania techniczne i eksploatacyjne

1.7.1

1.7.2

1.7.3

1.7.4

1.7.5

1.7.6

Punkty zabawy muszg by¢ wykonane w taki sposdb, by przebywanie w strefie nie narazato
dzieci na niebezpieczenstwo.

Materialy zastosowane do wykonania elementéw strefy muszg posiadaé atesty
bezpieczenstwa i spetnia¢ normy europejskie, by¢ odporne na zuzycie, zmywalne i fatwe w
konserwacji. Materiaty i rozwigzania techniczne zastosowane do wykonania elementéw
strefy, jak i ewentualne materiatly eksploatacyjne powinny by¢ ekologiczne i
energooszczedne.

Konserwacja elementéw strefy powinna by¢ mozliwa do prowadzenia sitami wtasnymi
Zamawiajgcego.

Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca przewidziat zamontowanie drzwiczek rewizyjnych w
podescie stanowigcym poktad statku, umozliwiajgcych wykonanie przegladu stanu
technicznego podestu oraz ewentualnych prac konserwacyjnych.

Wymiary drzwiczek powinny umozliwi¢ wejscie pracownika technicznego pod statek.
Drzwiczki te powinny by¢ zaopatrzone w zamki z kluczami. Wykonawca przekaze
Zamawiajgcemu klucze, wraz z zapasowym zestawem.

Funkcjonowanie strefy (wszystkich punktéw zabawy jednoczesnie) musi spetnia¢ wymogi
norm poziomu hatasu w miejscu pracy i miejscu uzytecznosci publiczne;.

Do kazdego z punktow zabawy, statku oraz innych elementéw wchodzacych w sktad strefy,
nalezy przewidzie¢ wyprodukowanie czesci zapasowych, ktére mogg zosta¢ wykorzystane do
napraw (o ktérych mowa w punkcie 2.3.4), wykonywanych w trakcie trwania gwarancji przez
przeszkolonych pracownikdw Zamawiajgcego.
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1.7.7 Zamawiajgcy wymaga, aby wszystkie ruchome elementy punktéw zabawy lub aranzacji
posiadaty paski lub wlepki magnetyczne zabezpieczajgce przed kradziezg, kompatybilne z
systemem bramek antykradziezowych umieszczanych w siedzibie Zamawiajgcego.
Zamawiajgcy dostarczy Wykonawcy odpowiednie wlepki.

1.8 Opis techniczny budynku

Budynek Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy i Torunskiego Inkubatora Technologicznego jest to
adaptacja mtyndéw i siloséw zbozowych zrealizowanych w latach czterdziestych ubiegtego wieku.
Obiekt sktada sie z dwdch czesci posiadajacych 8 i 10 kondygnacji o wysokosci odpowiednio 33,4 m i
40,35 m, czyli jest to budynek wysoki. Budynek sktada sie z dwdch czesci funkcjonalnych, ktére sg
uzytkowane przez dwdch réznych Uzytkownikéw - Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy i Torunski
Inkubator Technologiczny. Centrum miesci sie na kondygnacjach czesciowo 1 i od 2 do 6 oraz
czesciowo na 7 kondygnacji, Inkubator na kondygnacji czesciowo 1 i 7 oraz 8 i czesciowo 9. W
Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy znajduje sie wielokondygnacyjna przestrzen ekspozycyjna
(budynek dawnych siloséw) oraz pracownie popularno-naukowe (w czesci dawnego mityna
zbozowego).

W czesci uzytkowanej przez Centrum znajduje sie siedmiokondygnacyjna przestrzen ztozona
z antresoli otwierajacych sie na stozkowga przestrzen wyznaczong przez ptaszczyzne rownolegtg do
ptaszczyzny ruchu Wahadta Foucault'a. W strefie pracowni popularno-naukowych znajduja sie sale
o charakterze dydaktycznym i eksperymentalnym oraz warsztatowym. Komunikacje zapewniajg dwie
klatki schodowe oraz dwa zespoty windowe z przedsionkami. Jest to takze sfera przejscia
z przestrzeni ekspozycyjnej do sfery pracowni. Budynek w czesci naziemnej bazuje na ksztafcie
prostokata o bokach 29,6 m i 37,3 m. Oparty jest na konstrukcji zelbetowej szkieletowej. Wsparty jest
na zelbetowych stupach o przekroju prostokatnym i wymiarach poprzecznych zmieniajacych sie na
poszczegdlnych kondygnacjach. Pomiedzy stupami w poziomie stropéw rozpiete sg belki stropowe
z charakterystyczng zmiang (zwiekszeniem) wysokosci przy podporach. Ptyta stropowa
ze zbrojeniem ma grubos$é¢ 12 cm, na stropodachu 15 cm. Ptyta dachowa o grubosci 15 cm
przewidziana jest do przeniesienia obcigzen od urzadzen klimatyzacyjnych. Na ptycie dachowej nad
szeregiem otwordw przewidziano wiezyczke o konstrukcji stalowej, w ktérej zawieszone jest
Wahadto Foucault’a.

Obcigzenie uzytkowe stropu w czeséci wystawowej wynosi 5,0 kN/m?, natomiast dachu 3,0 kN/m?2.
Powierzchnia ekspozycyjna zajmuje: PRZEDPOLE EKSPOZYCIJI granit naturalny 127 m?2, EKSPOZYCJA
granit naturalny 360 m2 W centralnym miejscu przestrzeni znajduje sie otwdr w stropie o
powierzchni okoto 55 m? otoczony balustradg ze szkta laminowanego z pochwytem na wysokosci
1,10 m zabezpieczajacg strefe, w ktérej prezentowane jest Wahadto Foucault.

Wysokos$¢ miedzy posadzkg a sufitem w przestrzeni ekspozycyjnej na Il pietrze wynosi 6,30 m.
Otwory wejsciowe prowadzgce z przedsionkdw komunikacyjnych do pomieszczenia ekspozycyjnego
maja wymiary: 180x200 cm oraz 90x200 cm. Slusarka drzwi wewnetrznych prowadzacych do
przestrzeni ekspozycyjnej wykonana z profili aluminiowych w kolorze RAL 9003 wypetnionych szybg
przezierna.

Posadzka w przestrzeni ekspozycyjnej wykonana z zywicy Harz EP22 z dodatkiem piasku kwarcowego
o gruboéci 5 mm (uwaga: zmiana wzgledem projektu wykonawczego). Sciany ceglane wypetnione
piankg poliuretanowg, od wewnatrz wzmocnione S$ciankg zelbetowg. Wnetrze zaizolowano
termicznie przy pomocy ptyt pianobetonowych o niskiej gestosci — multiporu. W catej przestrzeni
wystawowe] brak otwordéw okiennych. W $rodkowej czesci pietra | znajdujg sie dwa stupy zelbetowe
o przekroju 80x80cm. Sufity podwieszane systemowe z ptyt z perforowanym rdzeniem z wtdkna
mineralnego i powleczeniem wtékning akustyczng o grubosci ptyty 19 mm.
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Instalacja elektryczna wewnetrzna jest prowadzona na Il pietrze na scianach oraz na obu stupach
zelbetowych (tacznie w 19 punktach) gdzie sg zamontowane gniazda
2P+Z 230V o podwyziszonym stopniu szczelnosci. Dodatkowo podobne gniazda rozmieszczone sg w
czesci przestrzeni ekspozycyjnej w 8 puszkach podfogowych UDH3 z kasetami HBKK QO6 o
podwyzszonym stopniu szczelno$ci. W 6 punktach na sScianie zamontowane s3 gniazda tréjfazowe
(400 V) o podwyzszonym stopniu szczelnosci. Obok powyzszych gniazd w 13 miejscach na $cianach i
we wszystkich puszkach podtogowych udostepnione bedg gniazda informatyczne RJ-45. Dla gniazd
komputerowych RJ-45 proponuje sie zastosowanie adapteréw typu PLEXO zapewniajgcych
odpowiednig szczelnosc.
Gniazda elektryczne ogélne montowane na wysokosci 0,3 m, gniazda 3-fazowe 400V na wysokosci
0,5 m, za$ w tazience i pomieszczeniach gospodarczych na wysokosci 1,1 m z zachowaniem stref
ochronnych 60 cm od krawedzi wanny lub natrysku. Zastosowano system ochronny polegajgcy na
tzw. samoczynnym szybkim wytgczeniu spod napiecia w przypadkach zwaré jednofazowych lub
doziemien. Jako uzupetniajgcg ochrone przed dotykiem bezposrednim stanowig wyltgczniki
réznicowoprgdowe na prady przemienne i pulsujgce wyprostowane o czutosci 30mA. Zastosowane
przekroje zyt przewoddw, oraz ich zabezpieczenia zwarciowe zapewniajg ochrone posrednig przez
szybkie wytgczenie zasilania.
W budynku w przestrzeni ekspozycyjnej i na parterze obowigzuje poziom oswietlenia na ptaszczyznie
roboczej tzn. na wysokosci 0,85 m od poziomu podtogi o natezeniu okoto 400 Ix. Zaprojektowane jest
takze sterowanie systemem oswietlenia Wystawy — szafy sterownicze znajdujg sie w pomieszczeniu
technicznym od strony wschodniej (patrz instalacja oswietlenia R_08). Ponadto w budynku
przewidziano oswietlenie ewakuacyjne typu LED o niewielkim natezeniu.
Wentylacja mechaniczna, nawiewno-wywiewna z klimatyzacjg pomieszczen. Rdzeniem uktadu beda
trzy centrale wentylacyjne dachowe oraz jedna podwieszana centrala na strychu, ktére kierujg
zewnetrzne powietrze do odpowiednich pomieszczen. Instalacje wentylacji catosci przestrzeni
ekspozycyjnej zaprojektowano jako instalacje z przeptywem laminarnym z uzyciem przypodtogowych
nawiewnikdw wyporowych. System taki ma na celu wyeliminowanie wptywu ruchu powietrza
wentylacyjnego na prace eksponatéw.
W budynku przewidziano ponadto nastepujgce instalacje, systemy i urzadzenia:

e system alarmowania pozarowego SAP;

e dzwiekowy system ostrzegawczy DSO;

e system automatyki wentylacji oraz zarzadzania budynkiem BMS;

e instalacja teletechniczna sygnalizacji wtamania i napadu SSWiN, kontroli dostepu KD, telewizji

dozorowej CCTV;
e instalacja sieci strukturalnej (komputerowej, telefonicznej, urzadzen sieciowych oraz centrali
telefonicznej);

Dokumentacja powykonawcza dostepna bedzie w siedzibie Zamawiajgcego.

2 Opis przedmiotu zamdwienia

2.1 Projekty

2.1.1 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu projektdw graficznych i wykonawczych
poszczegdlnych elementéw strefy, w szczegdlnosci:

2.1.1.1 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajagcemu projektéw graficznych i wykonawczych punktéw
zabawy,

2.1.1.2 Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu projektow graficznych i wykonawczych gtéwnego
elementu aranzacyjnego tj. Statku.
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Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu projektu graficznego aranzacji przestrzeni catej
strefy.

Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu wstepnego projektu graficznego komunikatéw
ekspozycyjnych w formie infografik dopasowanych do odpowiednich punkéw zabawy
zgodnie z opisem w punkcie 1.5.3 oraz wszystkich innych elementéw graficznych, ktére
znajdg sie w strefie.

Stworzenie i dostarczenie uaktualnionych wizualizacji punktdw zabawy oraz catej strefy, w
oparciu o projekty, o ktérych mowa w punktach 2.1.1, 2.1.2, 2.1.3, po ostatecznej ich
akceptacji przez Zamawiajgcego w formie elektronicznej o parametrach umozliwiajgcych
sporzadzenie wydrukéw o wymiarach 0,7 m x 0,5 m bez pogorszenia ich jakosci.

Przekazanie Zamawiajgcemu  kosztorysu zawierajagcego ceny elementéw  strefy,
wymienionych w punkcie 1.5 i wszystkie inne koszty niezbedne do wykonania przedmiotu
zamodwienia (po ostatecznej akceptacji projektéw przez Zamawiajgcego).

Przekazanie Zamawiajgcemu listy wszystkich elementéw zapasowych wraz z ich liczba.

Wykonanie, dostawa i montaz elementéw strefy

Wykonanie wszystkich elementéw strefy wg projektéw wymienionych w punkcie 2.1
i zaakceptowanych przez Zamawiajgcego.

Przetestowanie w siedzibie Wykonawcy w obecnosci przedstawicieli Zamawiajgcego
wszystkich elementéw strefy oraz wprowadzenie na podstawie wynikow testéw niezbednych
zmian.

Przetestowanie wszystkich elementéw strefy (na wybranych docelowych grupach odbiorcéw)
oraz usuniecie niezbednych usterek wynikajgcych z tych testéw.

Dostarczenie Zamawiajgcemu komunikatow w postaci infografik oraz wszystkich innych
elementdéw graficznych, ktdre znajda sie w strefie, celem ich akceptacji oraz wprowadzenia
niezbednych zmian na podstawie uwag Zamawiajgcego.

Dostarczenie do siedziby Zamawiajgcego, przetestowanych i zaakceptowanych przez
Zamawiajgcego, wszystkich elementéw strefy.

Montaz, uruchomienie i scalenie wszystkich elementéw strefy zgodnie z projektami,
o ktorych mowa w punktach 2.1.

Dostawa czesci zapasowych, dokumentacji powykonawczej i przeszkolenie pracownikéw
Dostawa czesci zapasowych, ktére mogg zosta¢ wykorzystane do napraw (o ktérych mowa
w punkcie 2.3.4), wykonywanych w trakcie trwania gwarancji przez przeszkolonych
pracownikéw Zamawiajgcego.

Dostarczenie Zamawiajgcemu infografik komunikatéw oraz wszystkich elementéw
graficznych, ktére znajdg sie w strefie na ptycie CD lub DVD, w formie elektronicznej
umozliwiajgcej dowolng ich modyfikacje oraz w formie plikdw gotowych do druku

Stworzenie i dostarczenie Zamawiajagcemu  dokumentacji  strefy  zawierajacej,
co najmniej nastepujgce informacje (dokumentacja powykonawcza):

a) wykaz elementdw strefy,

b) projekt graficzny i wykonawczy strefy oraz jej poszczegdlnych elementéw

c) szczegdtowy sposdb funkcjonowania poszczegdlnych punktdw zabawy,

d) liczbe oséb mogacych jednoczesnie korzystaé z punktu zabawy,

e) liste napraw, ktére mogg wykonywaé przeszkoleni przez Wykonawce pracownicy

Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy w okresie gwarancji, bez uszczerbku dla warunkow
gwarancji.

Stworzenie i dostarczenie Zamawiajgcemu instrukcji obstugi, zasad kontroli, listy napraw
mozliwych do przeprowadzenia przez pracownikbw CNMW, zasad serwisu
i konserwacji poszczegdlnych elementow strefy w jezyku polskim w wersji papierowej
i elektronicznej oraz kart gwarancyjnych.

Przekazanie Zamawiajgcemu wynikdw testow, o ktérych mowa w punkcie 2.2.2.,2.2.3.
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Przeniesienie na Zamawiajacego praw autorskich do grafik, zdje¢ itp. wykorzystanych we
wszystkich elementach strefy.

Przekazanie Zamawiajgcemu os$wiadczenia o zgodnos$ci przedmiotu zamdwienia
z obowigzujacymi przepisami oraz normami; elementy strefy i aranzacji muszg spetniaé
europejskie normy bezpieczenstwa i za$ wszystkie uzyte do ich produkcji materiaty
i urzadzenia muszg posiadaé¢ odpowiednie deklaracje zgodnosci uwidocznione oznaczeniem
CE lub deklaracje réwnowazne.

Przeniesienie na Zamawiajgcego praw autorskich do przedmiotu zamdwienia na warunkach
okreslonych w umowie.

Przeszkolenie pracownikéw Centrum Nowoczesnosci Mityn Wiedzy w zakresie obstugi,
kontroli, konserwacji, serwisu, napraw (o ktérych mowa w punkcie 2.3.4) elementdw strefy.
Szkolenie dla grupy maksymalnie 20 oséb bedzie przeprowadzone w siedzibie
Zamawiajgcego w jezyku polskim. Czas trwania szkolenia Wykonawca zaproponuje w
harmonogramie.

CZESC Il — SPECYFIKACJA ELEMENTOW STREFY

Propozycja rozmieszczenia punktéw zabawy zawarta jest w zafgczniku nr 1 do niniejszego
dokumentu, jednakze Zamawiajgcy dopuszcza inne rozmieszczenie punktdw zabawy, o ile bedzie ono
spdjne i pasujgce do motywu przewodniego strefy.

0

Statek

Elementy Statek to gtdwny element strefy, na ktdrym zamontowane sg punkty

zabawy. Poktfad statku skfada sie z:

e konstrukcji w formie stelaza do ktdérej zamontowana bedzie
podtoga poktadu oraz burty;

e podtogi zamocowanej do stelaza, do ktorej bedg zamocowane
punkty zabawy oraz pozostate elementy strefy;

e 2 pochytych podestow umozliwiajgcych wejscie na pokfad z
poziomu podtogi wystawy. Podesty majg by¢é zamontowane po
przeciwnych stronach burt. Do podestéw majg by¢é zamocowane
liny, dzieki ktdrym zwiedzajgcym bedzie tatwiej wejs¢ na poktad;

e 1 podjazdu zamontowanego w tylnej czesci poktadu,
pozwalajgcego na przetransportowanie z poziomu podtogi
wystawy wozka inwalidzkiego;

e poreczy — barierek o wysokosci 80cm, zamontowanych dookota
burt.

Zamawiajgcy wymaga, aby w pokfadzie Wykonawca zamontowat
drzwiczki rewizyjne o wymiarach umozliwiajgcych wejscie pod poktad
osobie dorostej w przypadku koniecznosci dokonania napraw lub prac
konserwacyjnych. Liczba drzwiczek i ich rozmieszczenie majg by¢ tak
dobrane, aby umozliwi¢ przeglad catej przestrzeni pod poktadem.
Zamawiajgcy wymaga, aby cata konstrukcja spetniata wszystkie
konieczne normy bezpieczenstwa.

Wymiary statku Wymiary pokfadu majg by¢ dobrane w taki sposdb, aby powierzchnia

statku maksymalnie wykorzystywata dostepng przestrzen oraz aby na
poktadzie zmiescity sie wszystkie wymagane punkty zabawy.
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Wymagania Zamawiajgcego dotyczace elementéw, ktére powinny wejsé w sktad punktéw zabawy:

1

Bandera na maszt

Sposob korzystania

Po podejsciu do punktu zabawy dziecko za pomocg sznurka lub linki
moze wciggnac na szczyt masztu wybrang przez siebie flage.

Elementy punktu
zabawy

e jeden maszt wraz z systemem (np.: bloczkowym) pozwalajgcym
wciggngé flage na jego szczyt; system musi umozliwiaé
wecigganie oraz opuszczanie flagi;

e system wciggania flag powinien by¢ skonstruowany w taki
sposob, aby mozliwe bylo wymienianie wcigganych na gore
flag;

e w bezposrednim otoczeniu masztu powinna znajdowaé sie
tablica z mapa swiata wraz z zaznaczonymi obszarami panstw.
W obszarach kilkunastu panstw powinny by¢é wykonane
otwory, w ktérych umieszczone s3 flagi tych panstw (wraz z ich
nazwami). Flagi powinny by¢ wykonane w sposéb
umozliwiajgcy ich zamontowanie do liny, a nastepnie
wciggniecie na maszt;

e dodatkowo, na tablicy z mapg, w miejscu gdzie znajduje sie
miasto Torun, powinien by¢ wykonany otwér w ktdrym
powinna sie znajdowac¢ flaga z logo Centrum Nowoczesnosci
Mtyn Wiedzy;

e do masztu ma byé przymocowana poprzeczna belka, ktdra
stanowi¢ bedzie podstawe dla zainstalowania na nigj
elementow wchodzacych w sktad punktéw zabawy ,Dzwonki
poktadowe”, ,Telefon akustyczny” oraz dodatkowych
elementdow aranzacyjnych;

Uwaga:

Maksymalna wysoko$¢, na jakg mozna wciggnac flagi, powinna by¢ o
0,2m nizsza niz wysokos¢, na jakiej znajduje sie podstawa bocianiego
gniazda, o ktérym mowa w punkcie ,Dodatkowe elementy
aranzacyjne”.

Zamawiajagcy wymaga, aby Wykonawca dostarczyt dodatkowo dwa
zapasowe zestawy flag.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementow

Maszt:
e wysokos$¢ min. 4m;
Poprzeczna belka:

e belka powinna by¢ zamontowana na wysokosci 3m;

e dtugos¢ belki powinna by¢ dobrana tak, aby mozliwe byto
umieszczenie na niej odpowiednich elementéw wchodzgcych w
sktad punktéw zabawy ,Dzwonki poktadowe”, ,Telefon
akustyczny” oraz dodatkowych elementéw aranzacyjnych.

10
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Zakrecona zabawa

Sposéb korzystania

Po podejsciu do punktu dziecko wybiera nakretke znajdujacg sie w
pojemniku. Zadanie polega na dopasowaniu wielkosci nakretki do sruby
zamocowanej na pionowej tablicy a nastepnie nakreceniu nakretki na
Srube.

Elementy punktu
zabawy

Elementy:

e pionowa tablica, z ktérej powinno wystawaé¢ 12 elementdéw
imitujgcych gwintowane s$ruby o 4 rdéinych S$rednicach (4
zestawy sktadajace sie z trzech srub o danej srednicy), na state
zamontowanych do tablicy;

e Srednica najmniejszej Sruby powinna wynosi¢ 8cm, zas skok
Srednicy powinien wynosi¢ 3cm;

e 12 elementéw imitujacy nakretki z gwintem o S$rednicy
dopasowanej do Srednicy srub (4 zestawy sktadajace sie z trzech
nakretek o danej srednicy). Dodatkowo, kazdy zestaw nakretek
powinien mie¢ inny kolor;

e w bezposrednim sgsiedztwie tablicy powinien znajdowac sie
pojemnik, w ktérym mozna przechowywaé wszystkie nakretki;

e Zamawiajgcy wymaga, aby obszar tablicy zaaranzowany byt w
sposéb przypominajacy fragmenty burty, ktéra wymaga np.
naprawy.

Uwaga:

Rozmieszczenie Srub na pionowej tablicy moze by¢ dowolne, jednak caty
obszar punktu zabawy powinien by¢ tak zaaranzowany, by sruby
stanowity element tej aranzacji.

Zamawiajacy wymaga, aby Wykonawca dostarczyt dodatkowo dwa
zapasowe zestawy nakretek.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary tablicy:
e szeroko$é min: 1,5m;
e wysokos¢ min: 1,2m.
Wymiary $ruby:
e dtugos¢ wystajgcych ze s$ciany elementdw S$ruby powinna
wynosi¢ min. 15 cm;
Wymiary nakretek:
e grubos$¢ min 10 cm;
e JSrednica zewnetrzna nakretek powinna by¢é dobrana
proporcjonalnie do srednicy $ruby, na ktérg ma by¢ nakrecana.

11
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Korytarz poktadowy

Sposéb korzystania

Po wejsciu do korytarza dzieci majg mozliwos¢ dotkniecia réznych
przedmiotéw i materiatdw znajdujgcych sie wewnatrz oraz poczué
réznice w ich fakturze i twardosci.

Elementy punktu
zabawy

e korytarz w formie tunelu, ktdrego ksztatt powinien pasowac do
catej aranzacji;

e przedmioty o rdinych fakturach, wykonane 2z rdznych
materiatdw, wbudowane w sciany i sufit korytarza. Minimalna
ilos¢ wbudowanych materiatéw to 20. Cata wewnetrzna
powierzchnia korytarza powinna by¢ zagospodarowana tj. na
Scianach nie powinno by¢ pustych fragmentéw;

e Zamawiajgcy wymaga, aby do wypetnienia Scian uzyte zostaty
materiaty typu: sztuczna trawa, réznego rodzaju wyktadziny,
siatki, drewno, kamienie itp;

e dno korytarza powinno by¢é wylozone materiatem tatwo
zmywalnym. Projektant powinien przewidzie¢, ze dzieci bedg
wchodzity do wnetrza eksponatu w obuwiu.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Dtugosc¢ korytarza:
e min:2,0m;
Szerokos¢ korytarza:
e powinna by¢ bezpieczna i dopasowana tak, aby do wnetrza
korytarza mogty wejs¢ ,,na czworaka” dziecko w wieku 2-7 lat i
przej$¢ swobodnie przez catg jego dtugosé.

12
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Mostek kapitanski

Sposéb korzystania

Dzieci majg mozliwos¢ wejs¢ na mostek i zasymulowaé sterowanie
statkiem uzywajac kota okretowego.

Elementy punktu
zabawy

e konstrukcja przypominajgca mostek kapitanski, wraz z
znajdujacg sie pod jego poktadem kajuty, do wnetrza ktdrej
mozna wejsc.

e w Sciankach kajuty powinny by¢ wykonane otwory do
wygladania na zewnatrz, zas w S$rodku powinny by¢
umieszczone 2 siedziska;

e mate schody umozliwiajgce wejscie na mostek kapitanski;

e na mostku powinna by¢ zamontowana balustrada o wysokosci
80cm;

e w przedniej czesci mostku powinno by¢ zamocowane ruchome
koto, imitujace koto sterowe statku;

Uwaga: Zamawiajgcy wymaga, aby cate stanowisko spetniato wszystkie
niezbedne wymogi bezpieczenstwa.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementow

Wymiary kajuty:
e wysokos¢ min.: 110 cm od poziomu poktadu statku;
e dtugos¢ min.: 150 cm;
e szerokos$¢ min.: 150 cm

Wysokos¢ balustrady nalezy tak dobraé, aby zachowane byty wszystkie
niezbedne normy bezpieczenstwa.

13



5

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Whij kotek

Sposéb korzystania

Po podejsciu do tablicy dziecko wybiera z pojemnik dowolny kotek,
umieszcza go w pasujgcym otworze, a nastepnie wbija w otwér za
pomocg zabawkowego mtotka. Dodatkowo, dziecko moze bawi¢ sie
innymi narzedziami znajdujgcymi sie na tablicy.

Elementy punktu
zabawy

Uwagi:

tablica, w ktdrej znajduja sie otwory o réznych przekrojach np.:
okragtym, kwadratowym, tréjkatnym. Minimalna ilo$¢ otworéw
to 12;

kotki o przekrojach dopasowanych do otworéw. Minimalna ilos¢
kotkéw to 12;

5 lekkich, zabawkowych mtotkédw o dtugosci min 50cm, ktérych
przekrdj gtowki wiekszy jest do przekroju poprzecznego
najwiekszego z kotkow;

w bezposrednim sgsiedztwie tablicy powinien sie znajdowac
pojemnik w ktérym mozna przechowywac wszystkie kotki;

na tablicy powinny znajdowac sie specjalne miejsca, na ktére
mozna odwiesza¢ mtotki;

na tablicy powinny znajdowac sie rdwniez inne narzedzia, takie
jak np. pedzle, szpachle itp., ktéorymi dzieci moga sie dodatkowo
bawic.

otwory mogg by¢ rozmieszczone nieréwnomiernie, zas figury
tworzace przekroje otwordw rdznie zorientowane, jednak caty
obszar punktu zabawy powinien byé¢ tak zaaranzowany, aby
otwory oraz kotki stanowity elementy tej aranzacji, np. fragment
burty wymagajacy naprawy;

Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca przewidziat 24
dodatkowe, zapasowe kotki.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary tablicy:

szerokos$¢ min: 1,5m;
wysokos¢ min: 1,2m.

Wymiary kotkow:

dtugos¢ min: 0,4 m;
przekrdj min: 0,2 m.
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6

Zdjecia

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Sposéb korzystania

Przy punkcie zabawy dzieci maja mozliwos$é wcielenia sie w wybrang
postaé i wykonania zdjecia wtasnym aparatem fotograficznym. Dziecko
po podejsciu do tablicy umieszcza glowe w otworze wkomponowanym
w wybrang postac, zas opiekun moze zrobi¢ mu zdjecie.

Elementy punktu
zabawy

pionowa $cianka, w ktérej rozmieszczone sg min. 3 otwory ,na
wylot”, na réznych wysokosciach, w ktérych mozna umiesci¢
gtowe;

jedna ze stron Scianki powinna by¢ zaaranzowana w taki sposéb,
aby mozna byto jg fotografowaé, tzn. powinna mie¢ forme np.
ptaskorzezby lub zawiera¢ namalowane wizerunki postaci,
ktorych motywy pasujg do tematyki aranzacji catej przestrzeni,
za$ umieszczona w otworze gtowa dziecka stanowi dopetnienie
postaci;

dodatkowo, w bezposrednim sgsiedztwie tablicy powinno
znajdowac sie mate, przenos$ne podwyzszenie, na ktérym moze
stang¢ dziecko, nie dosiegajagce normalnie do otworu w
aranzacji;

Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca zaaranzowat obszar
scianki wykorzystujgc wizerunki pasujgce do tematyki strefy np.:
majtka okretowego, kapitana okretu, pasazerki;

Zamawiajgcy wymaga, aby wsrdd wizerunkédw znalazty sie
postacie meskie i zenskie lub neutralne (np. stwory morskie).

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary $cianki:

szerokos$¢ min: 1,5m;
wysokos$¢ min: 1,5m.
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7

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Grajace rury

Sposéb korzystania

Po podejsciu do punktu dziecko uderzajagc packa w otwarte konce rur
wydobywa z nich dzwiek.

Elementy punktu
zabawy

Scianka, w ktérej zamontowanych jest na state min. 16 prostych
kolorowych rur np. z PVC o identycznej Srednicy przekroju i
dtugosciach dobranych w taki sposdb, aby dzwieki powstajgce
po uderzeniu w wylot rur tworzyty game oraz péttony;

rury powinny by¢ réznych koloréw lub posiadaé rézne wzory i
powinny stanowié¢ element aranzacji;

w goérnej czesci aranzacji znajdowal sie powinno miejsce, w
ktdrym umieszczona bedzie kolorowa partytura, w oparciu o
ktdra mozna zagra¢ na rurach wybrany motyw muzyczny;
Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca przygotowat min. 5
motywow muzycznych nawigzujgcych do  tematyki
marynistycznej (krétkie, tatwe do rozpoznanie i proste do
zagrania, fragmenty znanych szant), ktérych kolorowe partytury
zamiesci w gérnej czesci aranzacji;

packi do uderzania w rury, min 5 sztuk, np. podeszwy od
kolorowych japonek;

w bezposrednim sasiedztwie tablicy powinien znajdowac sie
pojemnik, np. worek z siatki stylizowanej na siatke rybackg, w
ktérego wnetrzu mozna przechowywaé wszystkie packi.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary $cianki:

szerokos$¢ min.: 1,5m;
wysokos¢ min: 1,5m.

Minimalna srednica przekroju rury PVC: 6¢cm.
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8

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Dzwonki poktadowe

Sposéb korzystania

Dziecko po podejsciu do punktu pocigga za sznurki wprawiajgce
dzwonki w ruch.

Elementy punktu
zabawy

min. 8 dzwonkéw rdéinych rozmiardw i rdéinych typow
dobranych tak, aby wydawane przez nie dzwieki tworzyty game.
do kazdego dzwonka zamocowany jest sznurek w innym
kolorze; minimalna srednica najmniejszego dzwonka to 10cm;
dzwonki powinny by¢ zawieszone na poprzecznej belce
zamontowanej do masztu, ktéra zostata opisana w elementach
punktu zabawy ,Bandera na maszt”;

dtugos¢ sznurkéw powinna by¢ tak dobrana, aby umozliwi¢
korzystanie z punktu najmfodszym dzieciom.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

odlegto$¢ miedzy  zwisajagcymi  kolorowymi  sznurkami
zamocowanymi do dzwonkdéw powinna wynosi¢ min. 20cm.
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9

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Korbki i paski

Sposéb korzystania

Dziecko ma mozliwos¢ samodzielnego skonstruowania z dostepnych
elementéw mechanizmu, ktéry w trakcie krecenia korbka wprawi w
ruch wybrany krazek akcji.

Elementy punktu
zabawy

Wszystkie elementy punktu zabawy powinny znajdowac sie na pionowej
Sciance i powinny stanowi¢ element jej aranzacji:

e 4 korby lub kota (stylizowane np. na korby/kota, ktére mozna
znalez¢ na statkach) z ramieniem o dtugosci ok. 15 cm lub
Srednicy ok. 25 cm.

e 8 watdw transmisyjnych o srednicy min. 10cm pozwalajacych na
ich mocowanie do $cianki;

e 4  krazki akcji”, tj. obrotowe tarcze (np. krazki newtona,
obrotowe animacje itp.) umieszczone na state do $cianki;

e 16 pasow transmisyjnych o wymiarach umozliwiajgcych
uzywanie ich do tgczenia korb/két z watami, a nastepnie watéw
z krgzkami akcji;

e na Sciance powinny sie znajdowac kotki, na ktérych mozna
zawiesi¢ pasy transmisyjny;

e dodatkowo, w bezposrednim otoczeniu S$cianki powinien
znajdowac sie pojemnik, do ktérego wnetrza moina wtozyc
wszystkie waty transmisyjne.

UWAGA: Waty i pasy transmisyjne powinny by¢ wykonane z
bezpiecznych dla dzieci materiatdw oraz w sposéb umozliwiajacy
bezpiecznie korzystanie z punktu zabawy.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary $cianki:
e szeroko$é¢ min. 1,5m;
e wysokos$¢ min. 1,5m.
Ponadto:
e korby/kota powinny by¢é zamocowane na wysokosci ok. 50cm;
e ,krazki akcji” powinny znajdowaé sie na wysokosci
umozliwiajgcej korzystanie z nich przez dzieci w wieku 2 — 7 lat.
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10

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Stanowisko nawigatora

Sposéb korzystania

Dziecko ma do dyspozycji blat imitujgcy stanowisko nawigatora
poktadowego. Na gdrnej czesci blatu znajduje sie mapa swiata, po ktorej
dziecko moze przemieszczaé maty, ptaski model w ksztatcie statku za
pomocg magnesu przymocowanego do drewnianej raczki, ktéra
manewruje od spodniej strony blatu.

Elementy punktu
zabawy

e prostokatny blat przymocowany w odpowiednio wydzielonym
miejscu aranzacji. Na goérnej stronie blatu powinna sie
znajdowac¢ mapa S$wiata z zaznaczonymi Sciezkami morskich
podrdzy pomiedzy kontynentami;

e elementy magnetyczne:

o dwie raczki w ksztatcie ragczek od drewnianego stempla,
na ktérych koncach umieszczone s3 magnesy
neodymowe;

o dwa mate, ptaskie, drewniane elementy (np. w ksztatcie
samochodziku lub jakiej$ postaci), do ktérych spodniej
czesci przymocowane sg magnesy neodymowe.

UWAGA: jedna raczka i jeden maty, ptaski element stanowig pare,
dlatego magnesy do nich przymocowane powinny by¢ zorientowane
biegunami w taki sposdb, aby elementy te przyciggaty sie.

e Zamawiajacy wymaga, aby w aranzacji blatu znalazta sie np.:
mapa skarbow w postaci grafiki.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Blat z umieszczong na nim mapa powinien mie¢ rozmiary 35x50 cm i
powinien by¢ przymocowany ptasko na wysokosci umozliwiajgcej
korzystanie z niego przez dzieci w wieku 2 — 7 lat. Dodatkowo,
konstrukcja mocowania blatow powinna dawac¢ mozliwos$¢ wtozenia pod
nie reki.
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11

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Sitownia poktadowa

Sposéb korzystania

Dziecko moze wusigé¢ na rowerku a nastepnie, po wprawieniu
mechanizmu w ruch, wygenerowaé dodatkowy ,wiatr wiejgcy w zagle”.

Elementy punktu
zabawy

rower dzieciecy, pracujagcy w trybie roweru stacjonarnego,
przymocowany na state do poktadu statku;

wiatrak zamocowany w tylnej czesci rufy statku, na dachu
punktu zabawy , Korytarz poktadowy”;

wiatrak powinien by¢ potgczony z rowerem w taki sposéb, ze
ruch pedatéw roweru wprawia w ruch wiatrak;

kolorystyka i forma wiatraka powinna nawigzywa¢ do logo
Centrum Nowoczesnosci Mtyn Wiedzy;

Zamawiajgcy wymaga, aby mechanizm faczacy rower z
wiatrakiem byt odpowiednio zabezpieczony i nie stwarzat
zagrozenia dla zwiedzajgcych.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wiatrak powinien mie¢ $rednice co najmniej 50 cm.
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12

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Telefon akustyczny

Sposéb korzystania

Dzieci zajmujg miejsca przy lejkach znajdujgcych sie w rdéznych
miejscach aranzacji przestrzeni a nastepnie rozpoczynajg rozmowe z
osobg, ktéra zajmie miejsce przy drugim lejku.

Elementy punktu
zabawy

Trzy zestawy akustycznego telefonu zbudowanego z nastepujacych
elementow:

e rura peszel, owinieta np. kolorowym materiatem
przypominajgcym okretowa line;

o 2 duze lejki.

Dodatkowo:

e lejki powinny by¢ stabilnie potgczone z rurg peszel, w sposéb
umozliwiajgcy ich tatwg wymiane w przypadku uszkodzenia;

e dwa zestawy akustycznego telefonu powinny tgczyé ze sobg
punkty zabawy zaaranzowane na Sciankach znajdujgcych sie
naprzeciw siebie;

e jeden zestaw telefonu akustycznego powinien tgczy¢ ze sobg
mostek kapitanski oraz korytarz poktadowy;

e materiaty, za pomocg ktdérych owiniete sg rury peszel faczace
lejki, powinny by¢ wykonane w trzech rdzinych, jaskrawych
kolorach;

e rury powinny by¢ przerzucone przez przymocowang do masztu
poprzeczng belke, o ktérej mowa w punkcie zabawy ,,Bandera
na maszt”.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Dtugosci rur peszel wykorzystanych do budowy telefonu powinny by¢
dobrane tak, aby swobodnie tgczyty oddalone od siebie stanowiska i
jednoczesnie imitowaty okretowe liny.
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13

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Wzorki z kolorowych pitek

Sposéb korzystania

Po podejsciu do punktu zabawy dziecko moze stworzy¢ za pomoca pitek
kolorowy wzor lub prosty, geometryczny ksztatt. Pitki nalezy mocowac
weciskajgc je w obszary o ksztatcie kwadratéw ograniczonych przez kotki.

Elementy punktu
zabawy

zabawkowe pitki wykonane np.: z miekkiego plastiku lub pianki,
ktorych $rednica wynosi min. 7cm, w ilosci 100 sztuk.
Zamawiajgcy wymaga, aby pitki byty w 5 réznych kolorach, po
20 pitek w danym kolorze;

pionowa $cianka, w ktérej na state zamontowane sg kotki,
rownomiernie rozmieszczone na jej powierzchni, tworzac
matryce o wymiarach 8x8 pdl, w ktérej ksztatt kazdego pola
ograniczonego przez kotki jest kwadratem;

w bezposrednim sasiedztwie tablicy powinien znajdowac sie
pojemnik stylizowany na starg, piracka skrzynie, w ktdrego
wnetrzu mozna przechowywacd wszystkie pitki.

Zamawiajgcy wymaga aby Wykonawca zamiescit infografike z
prostymi wzorami np.: morskich zwierzat, tédek, statkow, liter
drukowanych, ktére dzieci beda odtwarzaty za pomoca pitek.

Zamawiajgcy wymaga, aby Wykonawca dostarczyt 100 zapasowych pitek
w 5 kolorach.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary $cianki:

szeroko$¢ min. 1,5m;
wysokos$¢ min. 1,5m.
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14

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

List w butelce

Sposéb korzystania

Zwiedzajgcy majg mozliwos¢ zostawienia w butelce listu, w ktérym
zapisujg np. swoje sugestie dotyczace eksponatdéw, jakie chcieliby, aby
znajdowaty sie w przestrzeni CNMW.

Elementy punktu
zabawy

odpowiednio zaaranzowana pionowa scianka, w ktérej majg by¢
zamontowane na state plastikowe butelki z kolorowymi
korkami, do ktérych wnetrza mozna wtozy¢ zwinietg w rulon
kartke papieru formatu A6;

Scianka wraz z umieszczonymi w niej butelkami powinna by¢
skonstruowana w taki sposdéb, aby Zamawiajgcy miat mozliwosc
wyjecia od strony dna butelek kartek znajdujacych sie w ich
wnetrzu;

Zamawiajgcy wymaga, aby zwiedzajgcy nie mieli dostepu do
listow od strony dna butelek.

w $ciance powinno by¢ zamontowanych co najmniej 50 takich
butelek;

butelki przymocowane do scianki powinny by¢ zorientowane
prostopadle do powierzchni $cianki.

Wymiary punktu zabawy
oraz elementéw

Wymiary tablicy:

szerokos$¢ ok. 1,5m;
wysokos¢ ok. 1,5m.
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15

zatgcznik nr 1 do SIWZ
z dnia 31 stycznia 2017 roku

Dodatkowe elementy aranzacyjne

Elementy

na szczycie masztu, o ktéorym mowa w punkcie zabawy
,Bandera na maszt”, powinien by¢ zamocowany element
aranzacyjny w ksztatcie bocianiego gniazda;

Dodatkowe rekwizyty;

4 liny marynarskie zamocowane obok siebie np.: po zewnetrznej
stronie burt. W poblizu lin Wykonawca umiesci infografiki
pokazujgce sposdb wigzania min. 4 weztéw marynarskich. Liny
powinny byé zamontowane na wysokosci umozliwiajgcej
korzystanie z nich przez dzieci w wieku od 2 do 7 lat;

4 liny marynarskie wkomponowane w aranzacje punktéw
zabawy, stanowigce element dekoracyjny;

4 fragmenty sieci rybackich wkomponowanych w aranzacje
punktow zabawy, stanowigce element dekoracyjny;

4 szczotki ryzowe na drewnianych trzonkach;

regulamin korzystania ze strefy zamocowany np.: na stojaku,
poza statkiem, w bezposrednim jego sgsiedztwie, przed
wejsciem do strefy. Zamawiajacy wymaga, aby regulamin
wizualnie przypominat mape.

Wymiary rekwizytow

Dtugosé lin nalezy tak dobra¢, aby mozliwe byto zawigzanie na nich
weztéw marynarskich.
Dtugosé trzonkdéw od szczotek: min. 1m
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